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遊んだ日 今日の依頼                   結果 

ＨＰ 

ファイター スカウト ウィザード 
体力:２ 
わざ:２ 
感覚:１ 
知性:１ 

体力:１
わざ:２
感覚:２
知性:１

体力:１ 
わざ:１ 
感覚:２ 
知性:２ 

ダメージメモ 

ファイター スカウト ウィザード  
15＋体力 12＋体力 ９＋体力 

ファイター の人は…… 

<剣術>の<攻撃力>と<防御力> 

に「＋１」して書き直す 

計算
けいさん

して□に書
か

く 

数字
す う じ

を写
う つ

して
１つを＋１ 

 

ウィザード の人は…… 「見えない力」 

ダンジョンで１回、遠くにあるものをさわらずに動かせる 

■ キャラクターのもちもの

ファイター ： 大きな袋 
スカウト      ： 水袋、ロープ、たいまつ 
ウィザード ： 紙、ペン 

＋  =３ 体力
た い り ょ く

① 武器カードを１つ選ぶ 

② 「攻撃」の計算をする 

 例：このようになっていたら…… 

あなたの体力が１なら「４」、 

あなたの体力が２なら「５」、と書きます。 

（スカウトは「＋２する前の数」を使います） 

③ 防御の計算をする 

<剣術><弓術><魔術>の３つを、

攻撃と同じように計算します。 
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