
フ
ァ
イ
タ
ー
は
「剣
術
」の
攻
撃
と
防
御
に
「＋
１
」 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

０ 

ブロードソード

フ
ァ
イ
タ
ー
は
「剣
術
」の
攻
撃
と
防
御
に
「＋
１
」 

＋  =

＋  =

＋  =

＋  =

０
ショートスピア

フ
ァ
イ
タ
ー
は
「剣
術
」の
攻
撃
と
防
御
に
「＋
１
」 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

０

フ
ァ
イ
タ
ー
は
「剣
術
」の
攻
撃
と
防
御
に
「＋
１
」 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

０ 

ダガー 

フ
ァ
イ
タ
ー
は
「剣
術
」の
攻
撃
と
防
御
に
「＋
１
」 

＋  =

＋  =

＋  =

＋  =

０
ショートボウ

フ
ァ
イ
タ
ー
は
「剣
術
」の
攻
撃
と
防
御
に
「＋
１
」 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

０
スリング 

フ
ァ
イ
タ
ー
は
「剣
術
」の
攻
撃
と
防
御
に
「＋
１
」 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

０ 

マジックワンド

フ
ァ
イ
タ
ー
は
「剣
術
」の
攻
撃
と
防
御
に
「＋
１
」 

＋  =

＋  =

＋  =

＋  =

０
サークレット

フ
ァ
イ
タ
ー
は
「剣
術
」の
攻
撃
と
防
御
に
「＋
１
」 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

＋  = 

２ 体力
た い り ょ く

 

０ 感覚
か ん か く

 

０ 知性
ち せ い

 

２ わざ 

１ わざ

１ 感覚
か ん か く

０ 知性
ち せ い

１ わざ

０ 体力
た い り ょ く

 

０ 感覚
か ん か く

 

０ 知性
ち せ い

 

３ 体力
た い り ょ く

 

０ 感覚
か ん か く

 

１ 感覚
か ん か く

 

０ 知性
ち せ い

 

２ わざ 

０ 体力
た い り ょ く

０ 感覚
か ん か く

０ 知性
ち せ い

３ 感覚
か ん か く

１ 体力
た い り ょ く

 

１ 感覚
か ん か く

 

０ 知性
ち せ い

 

２ わざ 

１ 体力
た い り ょ く

 

０ 感覚
か ん か く

 

１ 知性
ち せ い

 

１ 知性
ち せ い

 

０ 体力
た い り ょ く

２ 感覚
か ん か く

０ 知性
ち せ い

１ 感覚
か ん か く

０ 体力
た い り ょ く

 

０ 感覚
か ん か く

 

０ 知性
ち せ い

 

２ 知性
ち せ い

 

０魔
ま

導書
ど う し ょ

 

両手
り ょ う て

で使
つか

う魔術
まじゅつ

武器
ぶ き

。 

空中
くうちゅう

に図形
ず け い

をえがく 

ように動
う ご

かすと、 

宝玉
ほうぎょく

から電撃
でんげき

を 

発射
はっしゃ

する。 

（ウィザード専用
せんよう

） 

攻撃
こう げき

方法
ほうほう

 ： 遠
とお

くの敵
てき

に電撃
でんげき

が走
はし

る 

頭
あたま

につける魔術
まじゅつ

武器
ぶ き

。 

腕
う で

を敵
てき

につきだし、 

強
つよ

く風
かぜ

がふくよう 

イメージすると、 

風
かぜ

が敵
てき

を包
つつ

む。 

（ウィザード専用
せんよう

） 

攻撃
こう げき

方法
ほうほう

 ： 遠
とお

くの敵
てき

を風
かぜ

で切
き

る 

両手
り ょ う て

で使
つか

う魔術
まじゅつ

武器
ぶ き

。 

文字
も じ

を正確
せいかく

に 

読
よ

みあげれば、 

光
ひかり

の玉
たま

が 

敵
てき

をおそう。 

（ウィザード専用
せんよう

） 

攻撃
こう げき

方法
ほうほう

 ： 遠
とお

くの敵
てき

に光
ひかり

の玉
たま

を当
あ

てる

片手
か た て

で使
つか

う短剣
たんけん

。 

小
ちい

さく軽
かる

いので、 

身軽
み が る

に動
う ご

ける。 

箱
はこ

をこじ開
あ

ける、枝
えだ

を 

けずるなどにも使
つか

える。 

（スカウト向き） 

攻撃
こう げき

方法
ほうほう

 ： 近
ちか

くの敵
てき

を切
き

る 

両手
り ょ う て

で使
つか

う弓
ゆみ

。 

矢
や

を飛
と

ばして遠
とお

くまで 

攻撃
こ う げ き

できる。 

遠
とお

くのものを狙
ねら

ったり、 

合図
あ い ず

を出
だ

したりできる。 

（スカウト向き） 

攻撃
こう げき

方法
ほうほう

 ： 遠
とお

くの敵
てき

に矢
や

を射
い

る 

片手
か た て

で使
つか

う投
な

げ武器
ぶ き

。 

中
なか

に石
いし

を入
い

れ、 

振
ふ

り回
まわ

してとばす。 

スピード・ 

飛
と

びかたは自由自在
じ ゆ う じ ざ い

。 

（スカウト向き） 

攻撃
こう げき

方法
ほうほう

 ： 遠
とお

くの敵
てき

に石
いし

を投
な

げる 

片手
か た て

で使
つか

う長剣
ちょうけん

。 

刃
やいば

は長
なが

さ８０cm ほどで 

ややはばが広
ひろ

い。 

使
つか

い手
て

を選
えら

ばない 

優
すぐ

れた武器
ぶ き

だ。 

（ファイター向き） 

攻撃
こう げき

方法
ほうほう

 ： 近
ちか

くの敵
てき

を切
き

る 

両手
り ょ う て

で使
つか

う槍
やり

。 

刃
やいば

の先
さ き

まで１ｍ以上
い じ ょ う

。 

長
なが

いので色々
いろいろ

な 

使
つか

いかたができるが、 

せまいと使
つか

いにくい。 

（ファイター向き） 

攻撃
こう げき

方法
ほうほう

 ： 近
ちか

くの敵
てき

を刺
さ

す 

片手
か た て

で使
つか

う斧
おの

。 

全体
ぜんたい

で６０ｃｍと小
ちい

さいが、

重
おも

い。木
き

を切
き

り倒
たお

す、 

木箱
き ば こ

をこわすなど 

重
おも

さを生
い

かして使
つか

おう。 

（ファイター向き） 

攻撃
こう げき

方法
ほうほう

 ： 近
ちか

くの敵
てき

を叩
たた

き切
き

る 

ハンドアックス 
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